Lernprodukt Arithmetik “

Als Lernprodukt habe ich das Spiel ,,Frosch Wetthilipfen” erstellt. Hierbei kdnnen die Schiilerinnen und
Schiiler die verschiedenen Rechenoperationen Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division
Giben. Dabei diirfen sie selbst entscheiden, ob sie halbschriftlich, schriftlich oder im Kopf rechnen. Das
Spiel konnen die Schiilerinnen und Schiiler sowohl in der dritten als auch in der vierten Schulstufe

spielen.

Lehrplanbezug

3. Schulstufe

Schriftliches Rechnen im additiven
und multiplikativen Bereich

Spielerisches Umgehen mit Zahlen
und Operationen

4, Schulstufe

Schriftliches Rechnen im additiven
und multiplikativen Bereich

Spielerisches Umgehen mit Zahlen
und Operationen

Arithmetik Ubung

Addieren und Subtrahieren (Ergadnzungsverfahren) zwei-
und dreistelliger Zahlen

Multiplizieren mit einstelligem Multiplikator, Dividieren
durch einstelligen Divisor (ohne und mit Rest)
Abschéatzen von Ergebnissen, zB liberschlagendes
Rechnen, Einschranken (Wolf, 2003, S. 10).

Beispielsweise: Erfinden von Spielen, Durchfiihren von
Strategiespielen, Erkennen von Zusammenhangen und
Rechenvorteilen, Zahlenratsel (Wolf, 2003, S. 11).

Erweitern der schriftlichen Verfahren:

— Addieren und Subtrahieren mehrstelliger Zahlen

— Multiplizieren mit ein- und zweistelligem Multiplikator,
Dividieren durch ein- und zweistelligen Divisor (ohne und
mit Rest) mit sinnvollen Schwierigkeitsgraden

Addieren und Subtrahieren mehrstelliger Zahlen
Abschatzen von Ergebnissen, z.B. Uiberschlagendes
Rechnen, Einschranken (Wolf, 2003, S. 11f).

Beispielsweise: Erfinden von Spielen, Durchfiihren von
Strategiespielen, Erkennen von Zusammenhangen und
Rechenvorteilen, Zahlenratsel (Wolf, 2003, S. 11).
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